Geh iiber den Ast
aufs Feld 20!

Oje, zuriick
aufs Feld 1!

Du darfst Gepack
abgeben und
wirst schneller: -:3

Tausch mit der 3 Felder weiter! ) E

hintersten Ameise

die Platze! \ "

Dir ist etwas runter- Tausch mit der Mach einem Mitspie-

gefallen. 1 Feld Ameise die Platze, die ler ein Kompliment!
zuriick! dir am néchsten ist!

AN

Juhuii, nochmals
wiirfein!

» ¥ N
5 -
Sing ein Lied! 7

Zuriick aufs
Feld 15!

Ruh dich aus.

1 Runde aussetzen!
Du darfst Gepack

L ) %
//
abgeben und

N Du hast etwas
wirst schneller: w vergessen
3 Felder weiter! %, Y

o E Zuriick zum Start! Du darfst iiber den Ast

aufs Feld 7 steigen!

Essenspause:
1 Runde aussetzen!

Erzahl einen Witz!

Zuriick aufs Feld 3!

Juhuii, nochmals
wiirfeln!
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